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El juego en clase.
Loteria

]

Introduccién

Lo que se presenta en este trabajo,
es la sintesis de una experiencia prac-
tica, orientada a fortalecer el aprendi-
zaje de lasmatemaéticasatravés del jue-
go, en esta ocasién se trata del tradi-
cional y popular juego de la loteria; esta
experiencia fue compartida con alum-
nos de sequndo de secundaria en el pro-
pio salén de clases.

Iniciaré la resefia explicando la for-
ma de cémo se elabord la loteria, en
seguida, la manera de jugary el proce-
dimiento para evaluar a los alumnos,
para terminar con algunas conclusio-
nes que dejan ver lo loable que es el
juego como un recurso mds gue tene-
mos para la ensefianza-aprendizaje de
las mateméticas.

El juego

Empezé como un juego y en eso ter-
mind. "corre y se va con...” pedi a ca-
da alumno tres cartones de 28 por 22
centimetros, dos se utilizarian para la
baraja y uno para la carta, este ultimo
debia estar subdividido en cuatro co-
lumnas y cuatro renglones, en la bara-
ja se anotarian los ejercicios y en la carta
los resultados. '

El tema que estdbamos abordando
era "leyes de los exponentes”, solicité
a los alumnos que elaboraran en su ca-
sa varios ejemplos de cada una de las
cuatros leyes, los cuales servirian para
elaborar la loteria; al dia siguiente me
di cuenta que ciertos alumnos no ha-
bian hecho ni un solo ejercicio, varios
habian hecho uno de cada ley y, que
algunos habian hecho varios ejemplos.

— ¢Quién medice un ejemplode los
gue hicieron en su casa? yo maestro,
claro, no falté el que siempre cumple
con todas las tareas y quiere participar.
“x® x* =", lo escribi en el pizarrén
preguntando quién sabia el resultado.

Haber ti que estas distraido dime
¢cudl es el resultado? contesté correc-
tamente después de que el de atras le
dijo la respuesta.

Muy bien, como contestaste correc-
tamente vasaindicar a tus compafieros
quién o quiénes deberdn anotar en la
carta el resultado "x%.

— “Van a anotar x° unicamente los
alumnos que tengan numero de lista
par”’, recalcando que los alumnos con
numero de lista non, no anotarian na-
da, asi fue como se inicié la elabora-
cién de la loteria.

Losresultados los anotaba en el piza-
rrdén para evitar que propusieran otros
ejemplos que dieran el mismo re-
sultado.

Hubo grandes sorpresas, porque
mientras algunos alumnos lo unicoque
hacian era intercambiar letras a los
ejemplos dados en clase, otros cambia-
ron letras, exponentes y elevaron el ni-
vel de dificultad de los ejercicios y,
otros mds, hasta llegaron a contrastar

"las leyes de los exponentes en el mismo

ejercicio.

Para evitar que todos llenaran al mis-
mo tiempo su carta, el alumno que con-
testaba correctamente el ejercicio pro-
puesto por otro compaifiero, debia in-
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dicar quién o quiénes podian anotar el
resultado en la carta y asi fue como hu-
bo indicaciones como: “anoten el re-
sultado unicamente los alumnos que es-

tdn sentados en una banca con nume-.

racién non’’; “'los alumnos que tengan
numero de lista que sea multiplo de
tres”; unalumno, y claro el primerode
la lista indicé “inicamente anotardn los
alumnos que tengan los nimeros de lista
menoresa 2" yél, fueel inico que ano-
t6 el resultado correcto, esto me dio la
pauta para-participar e indicar que el
siguiente resultado lo anotarian quie-
nes tuvieran nimero de lista mayor que
doce y menor que treinta y seis y desde
luego también hubo alumnos que dije-
ron “anoten los comparfieros que traen
anteojos”, “portafolios”, “"pulsera”, “re-
loj”, "las que tienen novio”, “los que
le van al América”’, los que les gusta
tal o cual conjunto musical o artista fa-
vorito, etc.

Una alumna fue anotando en cada
una de las cartas una operacién de las
gue proponian sus compafieros y, para
gue pudiera ver todo el grupo, lo hizo
con letras y nimeros grandes utilizan-
do colores.

Laelaboracién de la loteria nosllevé
dos clases, en la sequnda ya hubo mds
alumnos que llevaron ejemplos varia-
dos y con mayor dificultad, as{ también
mayor participacién y noté que les ha-
bia gustado la idea del juego.

Los alumnos anotaban el resultado
en su carta cada vez que formaban parte
del conjunto indicado por el comparie-
ro qgue contestaba correctamente el re-
sultado; poco a poco fueron llenando

“su carta conforme les tocaba escribir
la respuesta.

Una vez que todos los alumnos ha-
bian llenado su carta con resultados se
terminé la elaboracién de la loteria.

Enlatercera clase fue cuando empe-

zamos a jugar, acordamos que enel pri- -

mer juego haria loteria aquel que lle-
nara las cuatros esquinas, en el sequn-
do juego ganaria quien llenara alguna
diagonal etc. Un alumno corrié la lote-

ria en voz alta “corre y se va con...”
y en seguida decia la operacién que ha-
bia seleccionado.

Los alumnos del grupo hacian en su
cuaderno o mentalmente la operacién
y si estaba en su carta el resultado, le
ponian un frijol.

Cuando un alumno gritaba “loteria”,
checébamos los resultados con las car-
tas que habian salido y les anotaba en
el registro de evaluaciones una parti-
cipacion.

Al jugar a la loteria noté la motiva-
cién que tenian los alumnos y la gran
cantidad de operaciones que se pue-
den hacer jugando con ella.

Es necesario mencionar que la utili-
zacién del juego en las matematicas no
necesariamente asegura un aprendiza-
je significativo en todos los alumnos,
sin embargo, con el tiempo hemos en-
contrado una serie de ventajas entre las
gue se encuentran las siguientes:

— La contrastacion de las cuatro le-
yes de los exponentes se logra en el mo-
mento de que el alumno revuelve la
baraja.

— Se utilizan no solamente literales
sino valores numéricos.

— Se van corrigiendo errores diver-
sos como es el caso de bases diferentes.

— Los alumnos poco a poco adquie-
ren familiaridad, y agilidad para resol-
ver las operaciones, asi como habili-
dad mental ya que no es necesario ha-
cer las operaciones en el cuaderno.

— Se aumenta el nimero de ejerci-
cios en el momento de intercambiar lo-
terias de un grupo con otro.

— Se fortalecen temas y conceptos
vistos con anterioridad como son con-
juntos, multiplos, intervalos, elemen-
tos geomeétricos, etc.

— Se propicia la participacion de to-
dos los alumnos.

— Se eleva el nivel de dificultad de
los ejercicios evitando asi la monoto-
nia en el juego.

— La atencién y el interés de los
alumnos por el juego-tema se gene-
raliza.
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Conclusiones:

Eljuego dentro de la clase despierta
interés entre los alumnos, y mejora el
aprendizaje a mayor numero de ellos.

El juego como recurse diddctico de-
be ser variado, y cuidando el nivel de
dificultad que lo da el propio grupo.

En la clase de matematicas el profe-
sor debe buscar nuevas alternativas
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creativas conjuntamente con sus
alumnos.

El profesor de matematicas debe di-
sefiar sus propios recursos didacticos
de bajo costo, novedoso que sirvan pa-
ra despertar el interés entre sus alum-
nos y que deje atras la idea de que es
materia sélo para unos cuantos privile-
giados, sin excluir la inquietud y gran
capacidad creativa de los alumnos, que
generalmente no se toma en cuenta.
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